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N - 1 scatola di
merendine;
- 1 righello;

#

2 - 2 tappi di

i sughero;

- 4 bastoncini
piatti (come quelli
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dei ghiaccioli)
oppure 4
striscioline rigide |
(come le chiusure
dei sacchetti per
alimenti!);

- 1 matita;

- 1 pennarello
indelebile
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in orlzzontale) +3 caselle (in vertlcale) per
totale di 30 c caselle







caselle che compongono la
tua scacchiera




Dai tappi di sughero ottieni 10
dischetti.
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=< e - - pennarello colora ciascuno di
— = ' “loro da un solo lato! Servirann
= - per conteggiare i tuoi passi
— “durante il gioco come noi
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- Dlsegna questl segnl gerogllfla neIIe caselle |nd|cate colora e decora
a tuo piacimento!







